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1 DEFINIZIONI:

Comprendere I'lA




L'Al E UNA DISCIPLINA

che studia se e in che modo si
posSsSano riprodurre i processi
mentali pit complessi mediante
l'uso di un computer.

TRECCANI


https://www.treccani.it/enciclopedia/modo
https://www.treccani.it/enciclopedia/computer
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L'intelligenza generale
artificiale, che é
I'obiettivo finale dell’Al, é
ancora lontana
dall'essere realizzabile
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I'input e restituire un output.
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cosa fare.

1ZZ1amo d

addestrare il modello, che viene creato
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LE RETI NEURALI:
DEEP LEARNING

Una rete neurale e un metodo di
intelligenza artificiale che
insegna ai computer ad
elaborare i datiin un modo che
siispira al cervello umano. Si
tratta di un tipo di processo di
machine learning, chiamato
deep learning, che utilizza nodi
Interconnessi 0 neuroni in unad
struttura stratificata che
somiglia al cervello umano.







LE4
APPLICAZION
DELLE RETI
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L'architettura della
rete neurale si ispira
al cervello umano.




DEEP LEARNING

Presentano milioni di neuroni artificiali connessi tra loro
Possono mappare qualsiasi tipo di input verso qualsiasi tipo di output
Hanno bisogno di un maggiore addestramento rispetto ad altre ML

Necessitano di milioni di esempi di dati di addestramento
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Artificial Intelligence

Artificial Intelligence

Any technique which enables
computers to mimic behawvior.

Machine Learning

Subset of Al techniques which use statistical methods
to enable machines to improve with experiences.

Deep Leaming

This slide is 100% editable.
Adapt it to your needs and

capture your audience's
attention.

Deep Learning

Subset of ML which make the computation of
multi-layer neural networks feasible.
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https://andyfication.github.io/
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